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Amusez-vous en vous baladant et en répondant aux questions.
Chaque bonne réponse dévoilera la question suivante. Accédez au
formulaire de jeu depuis aytre.fr ou en scannant le QR code.

Départ
e £ vl SSGME
Arrivee N
'$
. 43
F" ’ (J
2]
k<3
(]
s
S
y’ ~N
’
> & <
S
e 7
'b&\o ‘
e(ﬁ ] p
) (=g
x Parc “ =
Lebon e
A\ ' ;
* o P - Q
(1 -«~eo” 8 [ ]
N Rue o '
S a’b@ !
s Stte ’
Parc des \ J /-
Cédres ) -
' ‘3
¢ X
(13) -~ A
LS /I g
V, - \O
o
’ ;
’ ]
- o
<

Changez de trottoir

Légende
Borne vélos Yélo
Parking

Arrét de bus

Passage dangereux
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Parc Jean Macé

Jardin
mariGime

1 Monument aux morts
2 Hotel de ville

3 Portail du domaine des
Charmilles

4 Bateau Cheval

5 Ancienne mairie
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Empruntez

le passage piéton

A
Venye Edmond Grasset

Les éGapes
p : i 2 i
8 Médiatheque Elsa Triolet

9 Expo a ciel ouvert

10 Poumon vert en cceur de ville
11 Jardin maritime

12 Les Réaux

13 Sculpture collective

6 Eglise Saint-Etienne d'Aytré 14 Un arbre

7 Square du 19 mars 1962
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